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M,

Okul yonetimi olarak evde egitim ve uzaktan 6grenmenin hem
ogretmenler hem de ogrencilerin velileri icin ortaya c¢ikardigi
zorluklarin farkindayiz. Bazilari icin bu durum, giivenilir internet
erigiminin olmamasi ve / veya evde teknolojinin bulunmamasi
nedeniyle daha da zordur.

Ayrica, tiim 6zel 6grencilerin iicretsiz, uygun bir egitim alma
hakki oldugu gercegini kabul ediyoruz. Bu nedenle ogretmenler,
(ilkemizde bu zorunlu yiz yize oOgretimin askiya alinmasi
sirasinda ogrencilerine siirekli o6grenim firsatlari saglama
sorumluluguna sahiptir.
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M,

Tiim ogrenciler icin okul, ogretmen ve veliler arasinda acik,
isbirligine dayali bir iliski esastir. Bircok okul personeli, 6gretmen
ve veliler, 6zel destege ihtiyaclari olan ogrenciler igcin igbirligi
icinde ¢caligmaktadir.

Bu sunumla, okul personelinin, 6gretmenlerin ve 6zel dgrencilerin
ailelerinin ev ve okul ortamlari arasinda tutarli beklentileri
siirdiirmede, hedeflere yonelik ilerlemeyi siirdiirmede ve COVID-19
krizi sona erdikten sonra normal okula gecisi kolaylagtirmada
yararli olabilecek etkinlik ve onerileri paylagmak istiyorum.
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® Ogrencinin online etkinlikte, kimin mevcut
oldugunu (resim, isim veya ses) gozden gecirerek
katilimcilarin isaret etmesini, adlarini soylemesi ve ’\'
selamlamasini  saglayarak  sosyal iletigimini i

gticlendirme firsatini kullanmasini saglayabilirsiniz. ‘
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M,

® Ogrenci icin okuldakilere benzer aktiviteler ve okuldaki etkinlik
siralamasini iceren gorsel bir ders programi olugturabilir.

® Ders Oncesi rutin beklentiler olusturmak icin 6grencinizle program
(izerinde konugabilirsiniz.

”

‘ < & " e Gorsel programda, normal bir okul giinii gibi teneffiis, ogle
yemegi, dinlenme saati, spor, sanat ve miizik zamani gibi
Q
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aktiviteler gelistirmeyi unutmayin.
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Teknolojik ogretim, kavramlarin pekistirilmesi ve sosyallesme icin bircok harika
firsat sunarken, bazi ogrencilerin tibbi veya davranigsal sorunlari nedeniyle
sinirli ekran siiresine ihtiyaci vardir. Bu tiir durumlarda sinirli ekran siiresine

ihtiyag duyan ogrencilerimiz igcin temiz hava/giines isigi, fiziksel, duyusal veya
gorsel aktivitiler diizenlenebilir.
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® Dijjital ogrenme etkinlikleri ve dijital ogrenme platformu odevleri
saglayabilirsiniz (or. Video izleme, gevrimici kitap okuma, kelime veya resim
kartlarini kullanarak 3-5 adiml bir olay drgiisii dzeti olugturma, neden /

sonug iligkilerini ogretme etkinlikleri).
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® Teknoloji araciligiyla beden egitimi etkinlikleri veya hareket temelli
faaliyetlerin yapilmasinda zoom, youtube vb. djjital kaynaklar veya
baglantilar ile bir ev ortamina uyarlanabilecek etkinlikler diizenlenebilir.

® Fiziksel aktivitileri gostermek icin 6nceden kaydedilmig videolar veya coklu
duyuya dayal 6gretim bilegenlere sahip online web seminerleri diizenlenebilir
(or: Atolye uygulamalari, giinliik yagsam becerileri, fiziksel ve mesleki
gorevler, odevleri tamamlama beklentileri, vb.).

® Okulda veya is yerinde gerceklestirilen gorevleri taklit eden evde
bulunan ogelerle gorev sepetleri / kutulari veya diger mesleki
gorevleri olusturulabilir (or: siralama, sayma, montaj, dokuma vb.).
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® Farkli meslek tiirleri, istihdam senaryolari veya is gorigmeleri ’
canlandirilabilir (Ozel Egitim Meslek Okulu / Lisesi icin).
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® Ogrencileri, belirli gorevierle ilgili kelimeleri, miifredat kavramlarini

veya becerileri giiclendirmek icin dgrenci tarafindan kullanilabilecek
resim kartlari veya videolar olusturmaya dahil edebilirisiniz. (or:
duygulari tanimlama, 1-5 anahtar kelime, bir (iiniteden kavramlar,
tanidik insanlar, bir hikayedeki 3-5 ana konuyla iliskili fotograf/video
cekme, tanidik bir gorevi tamamlama adimlari).

Tanidik nesnelerin, etkinliklerin, kigilerin, duygularin vb. nin
basili resim kartlarini olusturmak icin tarama, resim diizenleme
yazilimi, akilli telefon kamerasi ve benzer teknolojileri kullanin.
Bu kartlar, rolleri veya iliskileri tanimlamak (6r: baba, anne,
apostaci, vb.), neden/sonu¢c/ zaman iliskilerini gdésterme, bir
gorevdeki adimlari veya bir hikayedeki olaylari siralama, bir
video veya hikayedeki karakterleri tanimlama, sosyal hikaye
gelistirme, kelime dagarcigini artirmak, kisileri veya ortak
nesneleri tanimlamak gibi bircok egitim amacli kullanilabilir.
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® Ogrenciye konusma/dinleme gibi cesitli becerileri uygulama
firsatlari verebilirsiniz.
Ornek:
- Yazmak i¢in tug takimini kullanma
- Harf, sayi, kelime veya isim tanima
-Arkadaglari ile telefon ederek veya mesajlagsmalarini saglama

® QOgrenciye, cesitli egitim etkinliklerinin gorsellerini / kopyalarini,
kontrol listelerini ve somut (iriinlerini dosyasini tutarak kendi
calismasini ve ilerlemesini takip etmesini saglayabilirsiniz.

® Halk kiitiiphanelerinde onceden kaydedilmis e-kitaplar, konusan
kitapliklar, sesli kitaplar ve videolar gibi cevrimici kaynaklar
kullanilabilirsiniz.
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® Okul ortaminda oOgrenilen becerileri pekistirmek igin uzaktan
egitimi bir firsat olarak goriip 6grencinizin becerilerini birden
cok ortama genellemesine yardimci olabilirsiniz. Ev ortaminda
pratik yapmak icin temel kavramlara veya becerilere oncelik
vermek icin aile ile igbirligi yapabilirsiniz.

® Tiim cocuklara veya yetigskinlere, mevcut kogullarimiza uyum
saglamayi ve 6grenmesi gereken yagsam becerilerini 6gretme
firsatini degerlendirin (0r; sosyal mesafe, dogru el yikama,
ylizlere dokunmama, mikroplardan / kirli yiizeylerden kagcinma

vb.).




@  OGRENCILERLE UZAKTAN EGITIM ILE
ILETISIM BECERILERINI GELISTIRMEK ICIN
VAPILABILECEK ETKINLIKLER

- Duygulari ayirt etme / ifade etme (mutlu, kizgin, iizgiin, yorgun,
sinirli, korkmusg, sasirmig, sikilmig, bas agrisi, dis agrisi, karin agrisi)

- Tek/iki/(ic/daha fazla eylem bildiren yonergeyi yerine getirme

- Eslestirme (Adi sdylenen nesnenin resmini gosterme, Dinletilen sesi,
uygun resimle eglestirme vb.)

- Isim bildiren sozciikler kullanma

- Olumsuzluk bildiren sozciikler kullanma

- Eylem bildiren sozciikler kullanma

- Yer bildiren sozciikler kullanma

- Zaman bildiren séozciikler kullanma

- Kuralli oyunlari siirdiirebilmek icin sira alma

- Ug ve daha fazla sozciik iceren ciimleler kullanarak gereksinimlerini ifade etme

- Kelime dagarcigini artirma



@  OGRENCILERLE UZAKTAN EGITIM ILE
ILETISIM BECERILERINI GELISTIRMEK ICIN
VAPILABILECEK ETKINLIKLER

- Gordiigii ve yagadigi olaylarla ilgili bilgi verme

- Gorsellerle desteklenen olaylari anlatma

- Bir giiniinii basit ifadelerle anlatma

- Sahiplik bildiren sozciikleri ciimle icinde kullanma

- Cogul eklerini ciimle icinde kullanma

- Dinledigi dykdiyii anlatma

- Dinledigi eksik ciimleyi tamamlama

- Yarim birakilan dykiiniin sonucunu tahmin etme

- Grup i¢i oyunlarda rol alma

- Bir konu hakkinda istenen siire kadar konusma

- Dinledigi o6ykiiyii canlandirma

- Giinliik yasamda nezaket kurallarina uygun konusma
- Karsisindaki kigilerin ifade ettigi duygulara uygun tepki verme
- Bilgi almak icin sorular sorma




'"Bugdiniin Cocuklarini
Diiniin Yontemleri ile Egitirsek,
Varinlarindan Calariz.'

J. DEWEY
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